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CUVÂNT ÎNAINTE 

Creativitatea este o tem  care se impune atunci când se p trunde 
în intimitatea fenomenului educativ cu toate componentele lui, mai 
elaborate sau mai discrete.  

Se observ , de pild , c  jocul copiilor este dominat de 
închipuire, fantezie, n scociri, ceea ce îi determin  pe adul i s  
improvizeze, la rândul lor, variante ludice care s  vin  în 
întâmpinarea celor mici, atât de spontani i, adesea, imprevizibili. 
Dup  cum se va constata parcurgând lucrarea, am p strat jocului un 
loc bine meritat, con tient  fiind c  acest mod de manifestare propriu 
copil riei cunoa te rapide transform ri, de neimaginat pân  de 
curând. Jocul r mâne, în continuare, un subiect deschis pentru cei ce 
î i propun s -i t lm ceasc  în elesurile. 

Apoi, se constat  c  înv area colar  nu mai este apreciat  
doar pentru virtu ile ei de acces la informa ia furnizat  de c tre cei 
îndrept i i, ci devine tot mai mult orientat  spre calitatea de a fi 
selectiv , atractiv  i de folos pentru cel nevoit s  accead  la 
resursele ei. Elevii, principalii beneficiari ai înv rii, sunt tot mai 
preten io i fa  de activit ile în care sunt implica i, în timp ce 
profesorii lor îi îndeamn  la seriozitate, disciplin  i respect. Rela ia 
biunivoc  profesor-elev/elevi suport , astfel, continue echilibr ri, 
acolo unde inspira ia, noutatea, curiozitatea sunt de dorit i chiar 
necesare, de ambele p r i. Sintagma „înv are creativ ” este cât se 










